
LUMINA  
ASMI SCIENCE FAIR 2026 

¢പധാന മാർഗ നിർേദശ¯ൾ 

രജിസ്േ¢ടഷൻ 

 School Registration പൂർÄിയാ£ി Registration Successful ആയി¸òß 

സ്കൂളòകൾ£് മാ¢തേമ Student Registration െചÛാൻ സാധി£ൂ 

 School Registration അവസാന തീയതി: 17/09/2026 

 Student Registration അവസാന തീയതി: 23/09/2026 

 ഒരു Category-യിൽ (JUNIOR/SENIOR) ഒരു School-ൽ നിË് പരമാവധി 10 

Students മാ¢തം പെ­ടു£ാം. 

 ഈ 10 Students-െÍ എ¾Äിൽ Work Experience-െല Student-ഉം 

ഉൾെÐടും. 

 ഒരു School-ന ്ഓേരാ Sub-ലും ഒരു Item മാ¢തം തിരെ·ടു£ാം. 

 ഒരു Student-ന് ഒരു Category-യിൽ ഒരു Sub-ൽ മാ¢തം പെ­ടു£ാം. 

 ഒരു Category-യിെല എÞാ Items-െലയും Students-െÍ ആെക എ¾ം 10 

കവിയാൻ പാടിÞ. 

വിദ ാർÅികളòെട എ¾ം 

 Work Experience ഒഴിെകയുß എÞാ Items-ലും കുറ·ത് 1 Student-നും 

പരമാവധി 3 Students-നും പെ­ടു£ാം. 

 Work Experience-െല ഓേരാ Item-ലും 1 Student മാ¢തം പെ­ടു£ണം. 

െപാതുനിർേദശ¯ൾ 

 നൽകിയിരി£ുË Examples തെË െചÛണെമËിÞ. 

 Examples ഓേരാ ഇനവും എ¯െനയുßതാെണË് 

മനèിലാ£ുËതിനുേവ¿ി മാ¢തമാണ് നൽകിയിരി£ുËത്. 

പെ­ടു£ുËവർ£ ് സ¡Îം ആശയ¯ൾ ഉപേയാഗി°് മÜ് 

േമാഡലുകേളാ ¢പവർÄന¯േളാ അവതരിÐി£ാം.എËാൽ 

അവതരിÐി£ുË േമാഡൽ/¢പവർÄനം തിരെ·ടുÄ ഇനവുമായി 

(Item) ബÊെÐ¸തായിരി£ണം. 



 Project/Model/Experiment/Activity വിദ ാർÅികൾ£് വ ¤മായി 

മനèിലായിരി£ണം. 

 Teacher/Parent സഹായം Guidance-ൽ മാ¢തം പരിമിതെÐടുÄണം; 

¢പധാന ¢പവർÄനം Students തെË നിർവഹി£ണം. 

 Students സ¡Îം Work-െÍ Concept, Method, Materials, Result, Practical 

Application എËിവ വിശദീകരി£ാൻ കഴിയണം. 

 ഓേരാ Student/Team-വും തÛാെറടുÐ് ഘ¸ÄിെÍ കുറ·ത് 5 മിനിÜ് 

Video Evidence ആയി സൂ§ി£ണം 

 Electricity, Fire, Chemicals, Sharp Tools തുട¯ിയവ ഉപേയാഗി£ുേØാൾ 

ആവശ മായ Safety Measures പാലി£ണം. 

 Eco-friendly Materials ഉപേയാഗി£ാൻ ¢ശÈി£ണം. 

 ആവശ മായ Materials/Equipment School/Students തെË 

െകാ¿ുവരണം. 

 തÛാറാ£ുË work creative, useful & eco-friendly ആയിരി£ണം. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1 WORK EXPERIENCE 

 അനുവദി°ിരി£ുË സമയം 3 മണി£ൂറാണ്. 

 3 മണി£ൂറിനുßിൽ പൂർÄിയാ£ാൻ കഴിയുË work മാ¢തം 
മÃരാർÅികൾ തിരെ·ടു£ണം. 

  ആവശ മായ materials മÃരാർÅികൾ തെË െകാ¿ുവരണം. 

 Work മÃരേവദിയിൽ െവ°് തെË തÛാറാ£ണം. 

  തÛാറാ£ുË work creative, useful & eco-friendly ആയിരി£ണം. 

 Work പൂർÄിയാ£ിയ േശഷം മÃരാർÅി തÛാറാ£ിയ work-
െന£ുറി°് ചുരു£മായി വിശദീകരി£ണം. 

 തിരെ·ടു£ുË ഇനÄിെÍ ¢പധാന വസ്തു ഉപേയാഗി°ാണ് 
നിർ×ാണം നടേÄ¿ത്. അേത വസ്തു ഉപേയാഗി°് ഇഷ്ടാനുസരണം 
വ ത സ്ത േമാഡലുകൾ നിർ×ി£ാവുËതാണ്. ആവശ മായ ഗം, നൂൽ 
തുട¯ിയ സഹായക വസ്തു£ൾ മാ¢തം ഉപേയാഗി£ുക. 
 

A. SKILL & MAKERS 

ഈ Sub-ൽ കു¸ികളòെട practical skill, workmanship, accuracy, finishing 
എËിവയ്£് കൂടുതൽ ¢പാധാന മു¿്. 

 Candle Making 꾦꾩꾧꾨꾪 

Wax ഉപേയാഗി°് candle നിർ×ി£ുക. 

കു¸ികൾ£്: 

* Wax handling 

* Moulding 

* Shape 

* Wick placement 

* Finishing 

എËിവ demonstrate െചÛാം. 

 ചൂടുß wax ഉപേയാഗി£ുËതിനാൽ ആവശ മായ safety precautions 
നിർബÊമാണ്. 

 Soap Making ������� 

Melt & Pour method ഉപേയാഗി°് soap നിർ×ി£ാം. 

കു¸ികൾ: 



* Soap base തÛാറാ£ുക 

* ആവശ മായ colour/fragrance േചർ£ുക 

* Mould ഉപേയാഗി£ുക 

* Set െചÛòക 

* Final product അവതരിÐി£ുക 

 1Cold-process soap അനുവദി£രുത്. 

ദീർഘകാല curing ആവശ മായതിനാലാണ് ഇത് ഒഴിവാ£ുËത്. 

 Embroidery �������� 

തുണിയിൽ needle & thread ഉപേയാഗി°് embroidery design െചÛòക. 

Examples: 

* Floral design 

* Geometric pattern 

* Simple decorative design 

* Name/letter embroidery 

Neatness, stitch quality, design എËിവ ¢പധാനമാണ്. 

 Badminton Net Knitting 譄譅譆譇譈證譊 

നൂൽ/cord ഉപേയാഗി°് badminton net-െÍ ആവശ മായ knitting/net pattern 
തÛാറാ£ുക. 

ഇതിൽ: 

* Knotting 

* Spacing 

* Pattern 

* Uniformity 

* Finishing എËിവ ¢ശÈി£ും. 

 Basic Stitching ��� 

Needle & thread ഉപേയാഗി°് basic stitching skills ഉപേയാഗി°് product 
നിർ×ി£ുക. 

Examples: 



* Small pouch 

* Simple cloth bag 

* Handkerchief finishing 

* Small utility item 

കു¸ിയുെട stitching accuracyയും finishing-ഉം ¢പധാനമാണ്. 

 Simple Weaving ��� 

Thread/fabric/natural fibre ഉപേയാഗി°് simple weaving technique ഉപേയാഗി°് 
product നിർ×ി£ുക. 

Examples: 

* Small mat 

* Simple woven design 

* Basket-type structure 

* Decorative woven product 

Pattern ശരിയായി maintain െചÛòËതും neat finishing-ഉം ¢പധാനമാണ്. 

 Fabric Painting 蘒蘓蘔蘕蘖 

തുണിയിൽ fabric colours ഉപേയാഗി°് design/painting െചÛòക. 

Examples: 

* Floral design 

* Nature theme 

* Geometric design 

* Simple decorative artwork 

* Utility cloth product 

െവറും drawing അÞ; fabric painting technique + finishing കൂടി പരിഗണി£ും. 

 Simple Utility Products 껪껫껬 

ൈദനംദിന ജീവിതÄിൽ ഉപേയാഗി£ാവുË െചറിയ product നിർ×ി£ുക. 

Examples: 

* Pen stand 

* Organizer 



* Storage box 

* Mobile stand 

* Key holder 

* Small household utility item 

B. NATURE & HERITAGE 

ഈ Sub-െÍ ¢പധാന focus ¢പകൃതിദÄ വസ്തു£ൾ, പരØരാഗത 
ൈകെÄാഴിൽ, eco-friendly production എËിവയാണ്. 

 Coir Works 芨芩芪芫芬芭 

േത¯യുെട നാരിൽ നിË് products നിർ×ി£ുക. 

Examples: 

* Coir mat 

* Coir rope 

* Small basket 

* Decorative item 

* Simple utility product 

Coir ൈകകാര ം െചÛാനുß skill, neatness എËിവ ¢ശÈി£ും. 

 Coconut Shell Items 쒫쒬쒭쒮 

Coconut shell ഉപേയാഗി°് utility/decorative items നിർ×ി£ുക. 

Examples: 

* Bowl 

* Spoon 

* Pen stand 

* Hanging planter 

* Lamp/decorative item 

Shell-െÍ natural shape പരമാവധി ഉപേയാഗെÐടുÄുËത് നÞതാണ്. 

 

 



 Jute Works 苣苤若苦苧苨 

Jute ഉപേയാഗി°് eco-friendly products നിർ×ി£ുക. 

Examples: 

* Jute bag 

* Small basket 

* Jute decoration 

* Pen holder 

* Simple storage item 

¢പധാന focus: 

Natural material → useful product. 

 Leaf Crafts 苳苴苵苶苷苸苹 

വിവിധ ഇലകൾ ഉപേയാഗി°് craft products നിർ×ി£ുക. 

Examples: 

* Leaf decoration 

* Wall hanging 

* Natural craft 

* Decorative arrangement 

* Simple eco-friendly product 

ഇലകളòെട ഉപേയാഗം പരിéിതി സൗഹൃദമായ രീതിയിലായിരി£ണം. 

 Natural Fibre Crafts 芢芣 

Natural fibres ഉപേയാഗി°് handcrafted products നിർ×ി£ുക. 

Examples: 

* Fibre basket 

* Rope work 

* Small storage item 

* Decorative products 

* Utility items 



Natural material-െÍ proper use + craftsmanship ¢പധാനമാണ്. 

 Traditional Handicrafts 識譟譙譚譛譜譝譞 

¢പേദശÄിെÍ/നാടിെÍ പരØരാഗത ൈകെÄാഴിലുകളിൽ നിË് ¢പേചാദനം 
ഉൾെ£ാ¿് product നിർ×ി£ാം. 

Examples: 

* Traditional basket 

* Simple weaving 

* Traditional decorative item 

* Local craft-based utility product 

ഉൽÐËÄിെÍ പാരØര വും ഉപേയാഗവും കു¸ി£് വിശദീകരി£ാൻ 
കഴിയണം 

 Eco-friendly Products 芢芣 

പരിéിതി£് കുറ· േദാഷം ഉ¿ാ£ുË ഉപേയാഗ¢പദമായ product 
നിർ×ി£ുക. 

Examples: 

* Reusable bag 

* Natural-material storage 

* Eco-friendly decoration 

* Reusable household item 

* Sustainable utility product 

C. CREATE & CRAFT 

ഈ Sub-െÍ ¢പധാന ല§ ം ൈകെകാ¿് നിർ×ി£ുË സൃഷ്ടിപരമായ 
ഉൽÐË¯ൾ തÛാറാ£ുക എËതാണ്. കു¸ിയുെട creativity, design, 
craftsmanship എËിവയ്£ാണ് ¢പധാന പരിഗണന. 

 Paper Crafts 괘괙괚괛 

േപÐർ ഉപേയാഗി°് ഒരു ഉപേയാഗ¢പദമാേയാ അല­ാരപരമാേയാ ഉß product 
നിർ×ി£ാം. 

Examples: 

* Paper flower 



* Pen stand 

* Paper basket 

* Greeting card 

* Paper decoration 

* Paper organizer 

¢ശÈിേ£¿ത്: 

െവറും േപÐർ മട£ി െവ£ുËതിന് പകരം, കു¸ി സ¡Îമായി ഒരു design/idea 
ഉപേയാഗി°് നെÞാരു product ഉ¿ാ£ുËതിന് ¢പാധാന ം. 

 Bead Work 깜깝깞 

Beads ഉപേയാഗി°് വിവിധ decorative അെÞ­ിൽ utility products നിർ×ി£ാം. 

Examples: 

* Keychain 

* Bracelet 

* Necklace 

* Small decorative item 

* Beaded design/frame 

 Thread Patterns �������� 

നൂൽ ഉപേയാഗി°് patterns/designs നിർ×ി£ുക. 

Examples: 

* Thread art 

* Wall decoration 

* Simple geometric patterns 

* Thread-based decorative products 

കു¸ി pattern എ¯െന ഉ¿ാ£ി, ഏത ്technique ഉപേയാഗി°ò എËിവ explain 
െചÛണം. 

 Coconut Shell Crafts 쒫쒬쒭쒮 

േത¯യുെട ചിര¸ ഉപേയാഗി°് useful/decorative products നിർ×ി£ാം. 

Examples: 



* Pen holder 

* Small bowl 

* Hanging decoration 

* Key holder 

* Plant holder 

ചിര¸യുെട shape/texture ഉപേയാഗെÐടുÄി പുതിയ ആശയം 
െകാ¿ുവരുËത് നÞതാണ്. 

 Bamboo / Cane Crafts 蕚蕛蕡蕜蕝蕞蕟蕠蕢 

Bamboo അെÞ­ിൽ cane ഉപേയാഗി°് െചറിയ handcrafted products 
നിർ×ി£ാം. 

Examples: 

* Basket 

* Pen stand 

* Small storage item 

* Decorative item 

* Simple utility product. 

 ¢പധാന നിർ×ാണ¢പവർÄനം കു¸ികൾ തെË െചÛòËതായിരി£ണം. 

 Best out of Waste  

ഉപേയാഗശൂന മായ വസ്തു£ൾ ഉപേയാഗി°് പുതിയ ഉപേയാഗ¢പദമായ 
product ഉ¿ാ£ുക. 

Examples: 

* Waste bottle → flower pot 

* Cardboard → organizer 

* Old newspaper → basket 

* Waste box → storage box 

¢പധാനമായി: െവറും waste material അല­രി£ുËത് മാ¢തമÞ; അതിന് 
പുതിയ ഉപേയാഗം നൽകുക എËതാണ് ¢പധാന ആശയം. 

 



 Origami 윖윗윘윙 

Paper folding techniques ഉപേയാഗി°് രൂപ¯ൾ നിർ×ി£ുക. 

Examples: 

* Animals 

* Birds 

* Flowers    

* Boxes 

* Decorative structures 

കൃത ത, folding skill, creativity എËിവ ¢പധാനമാണ്. 

 Clay Modelling 識譟譙譚譛譜譝譞 

Clay ഉപേയാഗി°് ഒരു രൂപം/വസ്തു/െചറിയ model നിർ×ി£ുക. 

Examples: 

* Animals 

* Human figures 

* Traditional objects 

* Small utility/decorative items 

* Nature-related models കു¸ിയുെട ൈകേവലയും finishing-ഉം ¢പധാനമാണ്. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

2 IT (INFORMATION TECHNOLOGY) 

A. AI & DIGITAL WORKING PROTOTYPES 밈밉밊밋밌밍밎및 

ഈ വിഭാഗÄിൽ Technology ഉപേയാഗി°് ¢പവർÄി£ുË ഒരു Digital Model/ 
Prototype തÛാറാ£ി അവതരിÐി£ുകയാണ് ല§ ം. 

 Smart Dustbin 넢넣네 

മാലിന ം ഇടുേØാൾ സ¡യം തുറ£ുËേതാ, നിറയുേØാൾ അറിയിÐ് 
നൽകുËേതാ േപാലുß ഒരു Smart Dustbin നിർ×ി£ാം. 

കു¸ികൾ£് കാണി£ാം: 

* Sensor ഉപേയാഗം 

* Automatic opening 

* Full-bin indication 

* Waste management concept 

കു¸ി£് ഏത ് sensor ആണ് ഉപേയാഗി°ത,് എ¯െന ¢പവർÄി£ുËു, 
ഇതിെÍ ¢പേയാജനം എÎാണ് എËിവ വിശദീകരി£ാൻ കഴിയണം. 

 Automatic Street Light 것겄겅겆겇 

െവളി°ÄിെÍ അളവനുസരി°് street light സ¡യം ON/OFF ആകുË model. 

ഉദാഹരണം: 

* ഇരു¸് → Light ON 

* െവളി°ം → Light OFF 

ഇതിലൂെട automation + energy conservation അവതരിÐി£ാം. 

 Smart School Model 諺諻諼諽諾諿謁謀 

Technology ഉപേയാഗി°് ഒരു smart school system അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Automatic classroom lights 

* Smart attendance 

* Smart bell 

* Energy-saving system 



* Digital classroom 

ഒരു school-ൽ technology എ¯െന ¢പേയാജനെÐടുÄാം എËതാണ് ¢പധാന 
ആശയം. 

 Digital Attendance System 긎긑긒긏긐긓 

വിദ ാർÅികളòെട attendance digital ആയി േരഖെÐടുÄുË ഒരു prototype 
തÛാറാ£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* RFID 

* QR-based system 

* Simple digital interface 

* Automatic attendance display 

¢പധാനമായി: ഇത് യഥാർÅ school management system 
ആയിരി£ണെമËിÞ. ഒരു working prototype ആയി അവതരിÐി£ാം. 

 Simple AI Assistant 밈밉밊밋밌밍밎및 

ഒരു െചറിയ AI-based assistant concept അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Question answering 

* Voice interaction 

* Study assistant 

* School information assistant 

AI എÎാണ് െചÛòËത,് എÎിനാണ് ഉപേയാഗി£ുËത,് അതിെÍ limitations 
എെÎാെ£യാണ് എËിവ കു¸ി£് വിശദീകരി£ാൻ കഴിയണം. 

B. INTERACTIVE PRESENTATIONS 

ഈ വിഭാഗÄിൽ ഒരു Technology-related topic Slides + Demonstration + 
Interaction ഉപേയാഗി°് അവതരിÐി£ുകയാണ്. 

െവറും PowerPoint presentation മാ¢തം മതിയാകിÞ. Audience-െന ഉൾെÐടുÄി 
interactive presentation ആ£ുËതിന് ¢പാധാന ം നൽകും. 

 

 



 Cyber Safety 뭇뭈뭉 

Internet ഉപേയാഗി£ുേØാൾ സുര§ിതമായി എ¯െന െപരുമാറണം എË 
വിഷയം അവതരിÐി£ാം. 

ഉൾെÐടുÄാവുË കാര ¯ൾ: 

* Strong passwords 

* Phishing awareness 

* Safe browsing 

* Personal information protection 

* Online scams awareness 

കു¸ികൾ£് ഒരു safe vs unsafe online situation കാണി°òെകാടു£ാം. 

 Digital Citizenship 舏 

Digital world-ൽ ഉÄരവാദിÄേÄാെട െപരുമാറുËതിെന£ുറി°òß 
presentation. 

ഉൾെÐടുÄാവുË കാര ¯ൾ: 

* Responsible social media use 

* Respectful online communication 

* Digital footprint 

* Online privacy 

* Responsible sharing 

Technology ഉപേയാഗി£ുേØാൾ പാലിേ£¿ നÞ practices കു¸ികൾ 
അവതരിÐി£ണം. 

 AI in Daily Life 밈밉밊밋밌밍밎및 

ൈദനംദിന ജീവിതÄിൽ AI എവിെടെയാെ£ ഉപേയാഗി£ുËു എË ്
അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Voice assistants 

* Recommendation systems 

* Translation 

* Image recognition 



* Smart devices 

AI യുെട ¢പേയാജന¯ളòം ഉÄരവാദിÄപരമായ ഉപേയാഗവും 
വിശദീകരി£ാം. 

 Technology in Education 궖궙궗궘궚궛궜궝궞궟궠궡 

പഠനരംഗÄ് technology എ¯െന സഹായി£ുËു എË വിഷയം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Digital classrooms 

* Educational apps 

* Online learning 

* Interactive learning 

* AI learning tools 

ഒരു സാധാരണ lesson technology ഉപേയാഗി°് എ¯െന കൂടുതൽ interactive 
ആ£ാം എË് demo െചÛാം. 

 Safe Internet Usage 꺙꺚꺛꺘 

Internet സുര§ിതമായി ഉപേയാഗി£ുËതിനുß practical guidelines 
അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Password safety 

* Privacy settings 

* Safe downloads 

* Unknown links ഒഴിവാ£ൽ 

* Cyberbullying awareness 

Presentation-െനാÐം െചറിയ quiz / situation-based activity ഉൾെÐടുÄാം. 

C. ROBOTICS EXPO 

ഈ വിഭാഗÄിൽ ഒരു Robot / Automated System നിർ×ി°് അതിെÍ 
¢പവർÄനം Demonstrate െചÛòകയാണ് ല§ ം. 

Robot എ¯െന ¢പവർÄി£ുËു, ഏത് components ആണ് ഉപേയാഗി°ത,് 
എÎ് problem ആണ് അത് solve െചÛòËത് എËിവ കു¸ികൾ£ ്
വിശദീകരി£ാൻ കഴിയണം. 



 Obstacle Avoiding Robot 롾롿뢀뢁 

മുËിൽ obstacle ക¿ാൽ direction മാÜി മുേËാ¸് േപാകുË robot. 

¢പധാന concepts: 

* Sensors 

* Motors 

* Obstacle detection 

* Automatic movement 

 Line Following Robot  

നിലÄ് വര° line പിÎുടർË് സ´രി£ുË robot. 

¢പധാന concepts: 

* Line sensors 

* Motor control 

* Automatic navigation 

Robot line എ¯െന detect െചÛòËു എË് കു¸ികൾ explain െചÛണം. 

 Smart Traffic Signal 롴롵롶롷롸롹롺롻롼롽 

Traffic situation അനുസരി°് signal നിയ¢Îി£ുË automated model. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Red / Yellow / Green signals 

* Timer-based control 

* Traffic density-based concept 

Traffic management-ൽ automation എ¯െന സഹായി£ുËു എË ്
കാണി£ാം. 

 Automatic Door System 뢊뢋뢌뢍뢎 

ഒരു വ ¤ി സമീപി£ുേØാൾ sensor ഉപേയാഗി°് door സ¡യം തുറ£ുകയും 
പിËീട് അടയുകയും െചÛòË prototype. 

¢പധാന concepts: 

* Motion / distance sensing 

* Motor / servo 



* Automatic control 

 Simple Rescue Robot 脥腻腼腽 

അപകടകരമായ éല¯ളിൽ മനുഷ ന് പകരം സഹായി£ാൻ കഴിയുË ഒരു 
simple robot concept. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Object detection 

* Remote movement 

* Small object lifting 

* Emergency-area exploration 

¢പധാന focus: 

Robot എÎ് problem ആണ് solve െചÛòËത,് എ¯െന ¢പവർÄി£ുËു, real-
life-ൽ എവിെട ഉപേയാഗി£ാം എËിവ വ ¤മായി അവതരിÐി£ുക. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 MATHEMATICS FAIR 

A. PUZZLES 

ഈ വിഭാഗÄിൽ വിദ ാർÅികൾ Logic, Reasoning, Number Sense, Problem 
Solving എËിവ ഉപേയാഗി°് പരിഹരി£ാവുË Mathematical Puzzles 
തÛാറാ£ി അവതരിÐി£ണം. 

 Number Puzzles 脥껒껓껔껕 

സംഖ കെള അടിéാനമാ£ി പരിഹരിേ£¿ puzzle. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Missing Number 

* Number Sequence 

* Number Relationship 

* Number Grid 

വിദ ാർÅി ഉÄരം മാ¢തമÞ, അത് എ¯െന കെ¿Äി എË രീതിയും 
വിശദീകരി£ണം. 

 Sudoku �� 

നിâിത നിയമ¯ൾ പാലി°് ഒഴിവുß boxes-ൽ ശരിയായ സംഖ കൾ 
കെ¿Äി പൂരിÐി£ുË puzzle. 

കു¸ി£്: 

* Rules 

* Logic 

* Solving Method 

എËിവ വിശദീകരി£ാൻ കഴിയണം. 

 Magic Squares  

ഓേരാ row, column, diagonal എËിവയിെലയും സംഖ കളòെട total ഒേര value 
ആകുË രീതിയിൽ numbers ¢കമീകരി£ുË puzzle. 

ഇതിലൂെട patterns + logical thinking കാണി£ാം. 

 Missing Numbers  

ഒരു mathematical sequence, grid അെÞ­ിൽ equation-ൽ missing 
ആയിരി£ുË number കെ¿Äണം. 



 Matchstick Puzzles 껠껡 

Matchsticks ഉപേയാഗി°് രൂപെÐടുÄിയ equation/shape-ൽ നിർÇിഷ്ട എ¾ം 
sticks മാÜി ശരിയായ answer/shape കെ¿ÄുË puzzle. 

B. GAMES  

ഗണിതശാസ¢്തം Game / Challenge രൂപÄിൽ അവതരിÐി£ുകയാണ് ല§ ം. 

 Number Games 脥껒껓껔껕 

സംഖ കെള അടിéാനമാ£ിയുß interactive game. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Number Matching 

* Number Ordering 

* Target Number Game 

* Number Memory 

 Mental Maths ��� 

Calculator ഉപേയാഗി£ാെത േവഗÄിൽ കണ£ുകൂ¸ാൻ കഴിയുË 
challenges. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Addition 

* Subtraction 

* Multiplication 

* Division 

* Quick Calculation 

 Shape Matching 꼟 

Shapes തിരി°റിയുകയും matching നടÄുകയും െചÛòË game. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* 2D Shapes 

* 3D Shapes 

* Shape Properties 

* Shape Matching 



 Fraction Games 荘荙荚荛荜 

Fractions എളòÐÄിൽ മനèിലാ£ാൻ game രൂപÄിൽ അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Fraction Matching 

* Equivalent Fractions 

* Fraction Comparison 

* Fraction Pizza Game 

 Multiplication Challenges  

Multiplication tables അെÞ­ിൽ multiplication problems game/challenge 
ആയി അവതരിÐി£ാം. 

¢പധാന ല§ ം: 

േവഗതയെ്£ാÐം ശരിയായ calculation method കൂടി കാണി£ുക. 

C. STILL MODELS 

ഗണിതശാസ¢്തÄിെല ഒരു concept 2D / 3D Model ആയി 
അവതരിÐി£ുകയാണ് ല§ ം. 

Model ¢പവർÄിേ£¿തിÞ. എËാൽ അതിെÍ Mathematical Concept 
വ ¤മായി കാണി£ുകയും വിശദീകരി£ുകയും േവണം. 

 2D & 3D Shapes 꼟 

വിവിധ geometric shapes ഉപേയാഗി°് model തÛാറാ£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Triangle 

* Square 

* Circle 

* Cube 

* Cuboid 

* Cylinder 

* Cone 

Shape-െÍ properties, sides, edges, faces തുട¯ിയവ വിശദീകരി£ാം. 



 Geometry in Nature 苣苤若苦苧苨 

¢പകൃതിയിൽ കാണുË geometric patterns അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Honeycomb 

* Leaf patterns 

* Flower symmetry 

* Spiral patterns 

* Snowflake-like patterns 

 Fractions 荘荙荚荛荜 

Fractions practical ആയി മനèിലാ£ാൻ സഹായി£ുË model. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Fraction wheel 

* Fraction circles 

* Equivalent fractions 

* Fraction comparison 

 Symmetry 옗옘옡옙옚옛옢옜옝옣옞옟옠 

ഒരു രൂപÄിെÍ ര¿് ഭാഗ¯ളòം എ¯െന symmetrical ആകുËു എË് model 
വഴി കാണി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Butterfly 

* Leaves 

* Geometric designs 

* Mirror symmetry 

 Angles 굫구굯군굱국굮굲굳굴 

വിവിധ തരÄിലുß angles model വഴി അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Acute angle 



* Right angle 

* Obtuse angle 

* Straight angle 

Real-life objects-ൽ angles എ¯െന കാണെÐടുËു എËും കാണി£ാം. 

 Mathematical Patterns 脥껒껓껔껕 

സംഖ കളിലും shapes-ലും കാണുË patterns അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Number patterns 

* Geometric patterns 

* Repeating patterns 

* Fibonacci-type patterns 

궍궎궏궐궑궒 SPECIAL THEME 

Numerical Miracles in the Holy Qur’an 

ഖുർആനുമായി ബÊെÐ¸ സംഖ കൾ, എ¾ൽ, patterns തുട¯ിയ 
വിഷയ¯ൾ mathematical presentation ആയി അവതരിÐി£ാം. 

എËാൽ Internet-ൽ ¢പചരി£ുË numerical claims േനരി¸് ഉപേയാഗി£ാെത, 
വിശ¡സനീയമായ source/reference പരിേശാധി° േശഷം മാ¢തം 
അവതരിÐി£ുക. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4 SOCIAL SCIENCE FAIR 

A. WORKING MODELS 

ഈ വിഭാഗÄിൽ ഒരു Social / Environmental System ¢പവർÄി°ò കാണി£ുË 
Model തÛാറാ£ണം. 

Model എ¯െന ¢പവർÄി£ുËു, എÎ് ¢പശ്നമാണ് പരിഹരി£ുËത,് 
സമൂഹÄിന് എ¯െന ¢പേയാജനെÐടുËു എËിവ വിദ ാർÅി£് 
വിശദീകരി£ാൻ കഴിയണം. 

 겛 Water Management 

െവßം േശഖരി£ുകയും സംര§ി£ുകയും വിതരണം െചÛòകയും െചÛòË 
സംവിധാനം model ആയി അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Rainwater collection 

* Water storage 

* Water distribution 

* Water conservation 

¢പധാനമായി: െവßം എ¯െന സംര§ി£ാം എË ആശയം model വഴി 
കാണി£ണം. 

 苟苠苡苢 Irrigation System 

കൃഷിയിട¯ളിേല£ ്െവßം എÄി£ുË സംവിധാനം working model ആയി 
അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Canal irrigation 

* Drip irrigation 

* Simple water distribution 

* Automated irrigation concept 

കൃഷി£് ആവശ മായ െവßം എ¯െന കാര §മമായി ഉപേയാഗി£ാം എË ്
വിശദീകരി£ാം. 

 

 



 롴롵롶롷롸롹롺롻롼롽 Traffic Flow Management 

േറാഡിെല വാഹന¯ളòെട സ´ാരം എ¯െന നിയ¢Îി£ാം എË് model വഴി 
കാണി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Traffic signals 

* One-way system 

* Junction management 

* Pedestrian crossing 

¢പധാന focus: Traffic congestion കുറയ£്ാനും road safety െമ°െÐടുÄാനും 
system എ¯െന സഹായി£ും? 

  Waste Management System 

മാലിന ം േശഖരി£ൽ, േവർതിരി£ൽ, recycling തുട¯ിയവ model ആയി 
അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Wet & dry waste separation 

* Waste collection 

* Recycling system 

* Composting concept 

മാലിന സംസക്രണÄിെÍ സാമൂഹികവും പരിéിതിപരവുമായ ¢പാധാന ം 
കു¸ികൾ വിശദീകരി£ണം. 

B. STILL MODELS 

ഈ വിഭാഗÄിൽ ചരി¢തം, ഭൂമിശാസ്¢തം, സംസ്കാരം തുട¯ിയ വിഷയ¯ൾ 
2D / 3D Still Model ആയി അവതരിÐി£ാം. 

Model ¢പവർÄിേ£¿തിÞ. എËാൽ അതുമായി ബÊെÐ¸ വിവര¯ൾ 
വിദ ാർÅി£് വ ¤മായി അറിയണം. 

 

 

 

 



 詴該詳 Historical Places 

ചരി¢ത¢പാധാന മുß éല¯ളòെട model തÛാറാ£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Forts 

* Palaces 

* Ancient buildings 

* Historical monuments 

Model-െÍ േപര്, éലം, കാലഘ¸ം, ചരി¢ത¢പാധാന ം എËിവ വിശദീകരി£ണം. 

 芨芩芪芫芬芭 Traditional Village Life 

പഴയകാല ¢ഗാമജീവിതം ഒരു model ആയി അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Traditional houses 

* Farming 

* Traditional occupations 

* Village market 

* Community life 

പഴയകാല ജീവിതരീതിയും ഇËെÄ ജീവിതരീതിയും ത×ിലുß വ ത ാസ¯ൾ 
വിശദീകരി£ാം. 

 꼲꼳꼴꼵 Monuments 

ചരി¢തപരേമാ സാംസക്ാരികേമാ ആയ ഒരു monument-െÍ model 
തÛാറാ£ാം. 

Model-െനാÐം: 

* Name 

* Location 

* History 

* Architectural features 

* Importance 

എËിവ നൽകാം. 



 궤궥궦궧 Timeline of the Prophets 

¢പവാചകÌാരുെട ചരി¢തവുമായി ബÊെÐ¸ ¢പധാനെÐ¸ സംഭവ¯ൾ 
chronological timeline ആയി അവതരിÐി£ാം. 

വിവര¯ൾ നൽകുേØാൾ വിശ¡സനീയമായ Islamic references 
ഉപേയാഗി£ുകയും, ഉറÐിÞാÄ വിവര¯ൾ ഒഴിവാ£ുകയും േവണം. 

 녟녠녡녢녣 Relief Maps 

ഒരു ¢പേദശÄിെÍ ഭൂമിശാസ്¢തരൂപം ഉയർËതും താഴË്തുമായ രീതിയിൽ 3D 
map ആയി അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Mountains 

* Rivers 

* Plains 

* Plateaus 

* Coastal areas 

  Landforms 

¢പകൃതിയിൽ കാണുË വിവിധ ഭൂവിന ാസ¯ൾ model ആയി അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Mountain 

* Valley 

* Plateau 

* Plain 

* Desert 

* Island 

ഓേരാ landform എ¯െന രൂപെÐടുËു, എവിെടയാണ് കാണെÐടുËത് 
തുട¯ിയ കാര ¯ൾ വിശദീകരി£ാം. 

 

 

 



C. COLLECTIONS 

ഈ വിഭാഗÄിൽ ചരി¢തപരേമാ സാംസ്കാരികേമാ ആയ യഥാർÅ 
വസ്തു£ൾ / േരഖകൾ / ചി¢ത¯ൾ േശഖരി°് ¢കമീകരി°് അവതരിÐി£ാം. 

Collection മാ¢തം ¢പദർശിÐി£ുËത് മതിയാകിÞ. ഓേരാ item-െÍയും 
വിവര¯ൾ വിദ ാർÅി£് വിശദീകരി£ാൻ കഴിയണം. 

 �� Numismatics – Old Coins / Currency Notes 

പഴയ coins അെÞ­ിൽ currency notes േശഖരി°് അവതരിÐി£ാം. 

സാധ െമ­ിൽ ഓേരാ item-നും: 

* േപര ്

* രാജ ം / ¢പേദശം 

* കാലഘ¸ം 

* മൂല ം 

* ഉപേയാഗി° കാലം 

* ചരി¢ത¢പാധാന ം 

എËിവ നൽകണം. 

 귺귻근귽귾귿글긁긂 Philately – Stamps 

വിവിധ കാലഘ¸¯ളിെലയും വിഷയ¯ളിെലയും postage stamps േശഖരി°് 
അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Historical personalities 

* Events 

* Places 

* Animals 

* Culture 

* Science 

Stamps-െÍ കാലഘ¸വും അവ പുറÄിറ£ിയ സാഹചര വും വിശദീകരി£ാം. 

 

 



 긋긌긍 Vintage Newspapers 

പഴയ newspapers േശഖരി°് ഒരു കാലഘ¸െÄ£ുറി°òß 
സാമൂഹിക/ചരി¢തപരമായ വിവര¯ൾ അവതരിÐി£ാം. 

¢പധാനമായി: 

* Publication date 

* Newspaper name 

* Major event 

* Historical context 

എËിവ വ ¤മാ£ാം. 

 긬긳긮긵긯긶기긴 Archival Photographs 

പഴയ photographs േശഖരി°് ഒരു ¢പേദശÄിെÍ/സമൂഹÄിെÍ പഴയകാല 
ജീവിതം അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* പഴയ െക¸ിട¯ൾ 

* പഴയ ജീവിതരീതി 

* പഴയ വിദ ാഭ ാസരീതി 

* പഴയ ഗതാഗതം 

* സാമൂഹിക പരിപാടികൾ 

Photograph-െÍ കാലഘ¸വും പâാÄലവും കഴിയുË¢ത വ ¤മാ£ണം. 

 識譟譙譚譛譜譝譞 Traditional Artifacts 

പഴയകാലÄ് ഉപേയാഗി°ിരുË traditional objects േശഖരി°് അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* പഴയ household items 

* Agricultural tools 

* Traditional utensils 

* Handicraft items 

* പഴയകാല ഉപേയാഗവസ്തു£ൾ 



ഓേരാ വസ്തുവിെÍയും േപര,് ഉപേയാഗം, കാലഘ¸ം, സാംസ്കാരിക ¢പാധാന ം 
എËിവ വിശദീകരി£ാം. 

궍궎궏궐궑궒 SPECIAL THEMES 

Ancient Societies Mentioned in the Holy Qur’an 

ഖുർആനിൽ പരാമർശി£െÐ¸ പുരാതന സമൂഹ¯െള£ുറി°് ചരി¢തപരവും 
സാമൂഹികവുമായ വിവര¯ൾ േശഖരി°് അവതരിÐി£ാം. 

Social Reforms / Social Responsibility 

സമൂഹÄിെല ഒരു ¢പശ്നം കെ¿Äി അതിെÍ കാരണ¯ളòം പരിഹാര 
മാർഗ¯ളòം അവതരിÐി£ാം. 

Global Issues 

ജലം, പരിéിതി, മാലിന ം, കാലാവé, സാമൂഹിക ഉÄരവാദിÄം തുട¯ിയ 
ആേഗാള വിഷയ¯ൾ research െചയ്ത ്അവതരിÐി£ാം. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5 SCIENCE FAIR 

A. WORKING MODELS 

ഒരു Scientific Concept ¢പവർÄി°ò കാണി£ുË Model തÛാറാ£ണം. 

Model എ¯െന ¢പവർÄി£ുËു, അതിന് പിËിലുß scientific principle 
എÎാണ,് real life-ൽ എ¯െന ഉപേയാഗി£ാം എËിവ വിദ ാർÅി£് 
വിശദീകരി£ാൻ കഴിയണം. 

 色艳艰艴艱 Rainwater Harvesting 

മഴെവßം േശഖരി°് സംഭരി£ുË സംവിധാനം working model ആയി 
അവതരിÐി£ാം. 

കാണി£ാവുË കാര ¯ൾ: 

* Roof 

* Rainwater collection 

* Filter 

* Storage tank 

* Water usage 

¢പധാന ആശയം: മഴെവßം എ¯െന േശഖരി£ുകയും സംര§ി£ുകയും 
െചÛാം? 

 겛 Water Wheel 

െവßÄിെÍ ഒഴു£ിെÍ energy ഉപേയാഗി°് wheel തിരിയുË model. 

വിദ ാർÅി£് വിശദീകരി£ാം: 

* Water flow 

* Wheel movement 

* Energy transfer 

* Practical applications 

 芢芣 Simple Irrigation 

കൃഷിയിടÄിേല£് െവßം എÄി£ുË ഒരു simple irrigation system. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Drip irrigation 



* Water channel 

* Simple pump system 

െവßം എ¯െന കൃഷിയിേല£് എÄുËു എËും െവßം എ¯െന 
സംര§ി£ാം എËും വിശദീകരി£ാം. 

 �� Solar Energy 

സൂര ¢പകാശÄിൽ നിËുß energy ഉപേയാഗി°് ഒരു െചറിയ device 
¢പവർÄിÐി£ുË model. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Solar fan 

* Solar light 

* Solar-powered small motor 

Solar panel → Electrical energy → Device ¢പവർÄനം 

എË ആശയം കു¸ി£് വിശദീകരി£ാൻ കഴിയണം. 

 롴롵롶롷롸롹롺롻롼롽 Traffic Signal 

Traffic lights ഒരു sequence അനുസരി°് ¢പവർÄി£ുË model. 

ഉദാഹരണം: 

Red → Yellow → Green 

Timer അെÞ­ിൽ simple electronic circuit ഉപേയാഗി°് ¢പവർÄിÐി£ാം. 

Traffic signal-െÍ working principle കു¸ി£് explain െചÛണം. 

B. STILL MODELS 

ഒരു Scientific Topic 2D / 3D Model ആയി അവതരിÐി£ുകയാണ് ല§ ം. 

Model ¢പവർÄിേ£¿തിÞ. എËാൽ model-ൽ കാണി°ിരി£ുË scientific 
concept വിദ ാർÅി£് വ ¤മായി വിശദീകരി£ാൻ കഴിയണം. 

 舃舄舅舆與興 Solar System 

Sun, planets, their order എËിവ model ആയി അവതരിÐി£ാം. 

വിദ ാർÅി£്: 

* Planets 

* Order 



* Rotation 

* Revolution 

എËിവെയ£ുറി°് വിശദീകരി£ാം. 

 겛 Water Cycle 

െവßം ¢പകൃതിയിൽ എ¯െന cycle െചÛòËു എË് model ആയി കാണി£ാം. 

¢പധാന ഘ¸¯ൾ: 

Evaporation → Condensation → Precipitation → Collection 

 芢芣 Parts of a Plant 

ഒരു െചടിയുെട ¢പധാന ഭാഗ¯ൾ 3D model ആയി അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Root 

* Stem 

* Leaf 

* Flower 

* Fruit 

* Seed 

ഓേരാ ഭാഗÄിെÍയും function വിശദീകരി£ണം. 

 �������� Human Body 

Human body-യിെല ഒരു system അെÞ­ിൽ ¢പധാന organs model ആയി 
അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Digestive system 

* Respiratory system 

* Circulatory system 

* Human organs 

Model-ൽ കാണി°ിരി£ുË ഭാഗ¯ളòെട function കു¸ി£ ് വിശദീകരി£ാൻ 
കഴിയണം. 

 



 豪豫豯豰豱豲豳豬豭豮 Food Chain 

ഒരു ecosystem-ൽ organisms ത×ിലുß food relationship model ആയി 
അവതരിÐി£ാം. 

ഉദാഹരണം: 

Plants → Insect → Frog → Snake → Eagle 

ഓേരാ organism-െÍയും role വിശദീകരി£ാം. 

C. EXPERIMENTS 

ഈ വിഭാഗÄിൽ ഒരു Scientific Experiment േനരി¸് നടÄി അതിെÍ 
observation, result, scientific reason എËിവ വിശദീകരി£ണം. 

 겛 Water Filtration 

െവßÄിെല ചില impurities filter െചÛòËതിെÍ demonstration. 

ഉദാഹരണമായി: 

* Gravel 

* Sand 

* Cotton 

* Filter material 

എËിവ ഉപേയാഗി£ാം. 

 ¢പധാന നിർേദശം: 

ഇത് കുടിെവßം സുര§ിതമായി ശുÈീകരി£ുË മാർഗമാെണË ്
അവകാശെÐടരുത്. ഇത് Filtration Demonstration മാ¢തമാണ്. 

 芢芣 Seed Germination 

വിÄ് എ¯െന മുളയ്£ുËു എË് observation ആയി അവതരിÐി£ാം. 

കാണി£ാവുË ഘ¸¯ൾ: 

Seed → Germination → Root → Shoot → Seedling 

Water, air, suitable temperature തുട¯ിയവയുെട ¢പാധാന ം വിശദീകരി£ാം. 

 

 

 



  Floating & Sinking 

വ ത സ്ത വസ്തു£ൾ െവßÄിൽ ഇടുേØാൾ ചിലത് െപാ¯ുകയും ചിലത് 
മു¯ുകയും െചÛòËത് demonstrate െചÛാം. 

Observation → Result → Reason 

എË രീതിയിൽ അവതരിÐി£ണം. 

 겜겝겞겟겠겢겣겤겡 Air Takes Space 

വായുവിന് éലം ആവശ മാണ് എË് simple experiment വഴി കാണി£ാം. 

Experiment-െÍ: 

* Method 

* Observation 

* Result 

* Scientific explanation 

എËിവ കു¸ി£് വിശദീകരി£ാൻ കഴിയണം. 

 ��� Magnet & Iron 

Magnet ചില വസ്തു£െള ആകർഷി£ുËതിെÍ demonstration. 

ഉദാഹരണ¯ൾ: 

* Iron nail 

* Paper clip 

* Other non-magnetic materials 

ഏത ് വസ്തു£െളയാണ് magnet ആകർഷി£ുËത് എËും 
എÎുെകാ¿ാെണËും വിശദീകരി£ാം. 

  Simple Electric Circuit 

Battery, wires, switch, bulb എËിവ ഉപേയാഗി°് ഒരു simple circuit നിർ×ി°് 
bulb ¢പവർÄിÐി£ാം. 

Battery → Wire → Switch → Bulb → Circuit 

Circuit complete ആകുേØാൾ bulb എ¯െന ¢പവർÄി£ുËു എË് explain 
െചÛണം. 

 



궍궎궏궐궑궒 SPECIAL THEME 

Scientific Truths in the Holy Qur’an 

ഖുർആനിെല ¢പകൃതി, സൃഷ്ടി, മനുഷ ൻ, െവßം തുട¯ിയ വിഷയ¯ളòമായി 
ബÊെÐ¸ പരാമർശ¯ൾ scientific study-യുമായി ബÊെÐടുÄി 
അവതരിÐി£ാം. 

ഖുർആൻ വചന¯ളòെട അർÅം ശരിയായി മനèിലാ£ുകയും, scientific 
claims അവതരിÐി£ുേØാൾ വിശ¡സനീയമായ references ഉപേയാഗി£ുകയും 
േവണം. 


